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1. Introduccion

Se ha desarrollado una aplicacién moévil para la plataforma Android, integrada con gvSIG
Online, con capacidad de trabajo en modo offline, orientada a actividades “ en campo “.

La plataforma gvSIG Online, esta orientada al uso de Sistemas de Informacion Geografica
(SIG) que permite gestionar todo tipo de informacion con componente geografico de
diferentes entidades.

Este manual tiene por objetivo describir las funcionalidades de la aplicacion movil y
mostrar como trabajar con la App.

1.1 Bajar la APP movil

Lo primero que el usuario debe de hacer es descargar la APP mévil de gvSIG Mapps para
la plataforma Android o iOS, segun corresponda a su dispositivo. Para ello, buscaremos
por el nombre de “gvSIG Mapps” en cualquiera de las plataformas. En el caso de Android,
aparecera la siguiente pantalla (Figura 1).

gvSIG MApps
) Scolab

PEGI 3 ®

Info. de la app >
Aplicacion de toma de datos en campo y visor

de proyectos de gvSIGOnline

Herramientas

Seguridad de los datos
Figura 1: Plataforma de descarga
para Android.
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Una vez se abre la aplicacion movil aparece una pantalla que nos solicita el usuario y
contrasena (Figura 2). En este primer acceso también se puede modificar la configuracion
del sistema a través del dibujo de herramientas situado en la parte inferior derecha. Este
mismo icono aparece en el menu principal (Menu — Configuracion) y sera presentado a
continuacion.

Usuario

Contrasefa

ENVIAR

ﬁ

— O <

Figura 2: Pantalla de inicio que nos solicita
usuario y contrasena.

La primera vez que iniciamos sesidon necesitamos configurar la URL del servidor para
poder realizar login en el sitema. Para ello, sera necesario ir al botébn de herramientas
situado en la Figura 2, o que nos llevara a la Figura 3.
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Para conectar al servidor sera necesario colocar la URL en la pestafia General y apartado
URL del Servidor, segun se puede observar en la Figura 3. Una vez apretamos el botdn
de Aplicar aparecera un mensaje donde el sistema nos indica que debemos de cerrar la
aplicaciéon movil para que se haga efectivo el cambio de URL.

%X Cerrar Aplicar

O Info [@ Edicion

URL del Servidor
https://devel.gvsigonline.com/

Minimo zoom para la creacion de zonas

14

En modo desconectado: mostrar puntos con leyenda
en capa de puntos

En modo desconectado: activar cluster en capa de
puntos

Figura 3: Insertar URL del servicio.

Una vez se ha cerrado y se ha abierto de nuevo la App aparecera la pantalla citada en la
Figura 2, donde debemos identificamos en el sistema. El usuario y contrasefia que se
deben introducir son los mismos que se utilizan para gvSIG Online.

Una vez accedemos a la aplicacidon aparecen los proyectos que estén activos para
aparecer en la aplicacion movil. La aplicacion posee tres pestanas principales, la primera
nos muestra los proyectos que estan disponibles. La segunda muestra las capas del
proyecto que se ha seleccionado en la pestafia 1, la pestafia 3 se denomina como
busqueda y en la pestana 4 se presenta el menu de la aplicaciéon que esta dividido por:
Inicio, Acerca de, configuracion y cerrar sesion.

A continuacion seran descritas cada una de las pestafias citadas en la Figura 4.
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Q Proyectos &

7N T
== Demo |I'Eliana

6 Proyectos

Demo I'Eliana
. &
Demostracio gvsigonline p...
Fondea Posidonia b
M)
Minusma
&
Testeo 3.0
=,

Spanish Cartography
Cartografia BCN500 del CN...

Pravertna

Figura 4: Inicio de sesion.

2. Proyectos

Los proyectos que se muestran en la aplicacion moévil son los que poseen la etiqueta de
“‘mobile” en la plataforma gvSIG Online. Para activar esta etiqueta tendremos que acudir
al gvSIG Online. Desde el panel del control iremos a proyectos, elegiremos el proyecto el
cual queremos colocar la etiqueta y apretaremos el botén verde de actualizar proyecto,
segun se muestra en la Figura 5.
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gvsigOL = [ 2] Espafiol ~ Q acisneros
Panel de control
, + Aadir proyecto
Lista de proyectos
Buscar !
a :Es
D Nombre Titulo Descripcién publico?
1 CBPV CBPV Servidor Cartogréfico Bomberos
12 Hidrantes Hidrantes Revisidn y actualizacion de las caracteristicas de los hidrantes
14 Actividades Actividades Proyecto muestra actividades PAU
20 UniversidadValenci Universidad de Valenc  Informacidn de los planes de autoproteccién de la Universidad de Vale
a ia neia.
21 fallasinformacion Fallas Proyecto para revisién de fallas y gestion de los servicios de prevencié
n
22 areasportuarias Areas portuarias Informacién sobre las actividades que se desarrollan en las dreas port
uarias

Figura 5: Afadir etiquetas de mobile a los proyectos que queremos trabajar en el gvSIG Online.

Una vez hacemos click en “actualizar proyecto” nos aparece la pestafia “general”,
afadiremos la etiqueta “mobile” haciendo click en la tabla donde pone “etiquetas del
proyecto” y después se hara click en el boton de sumar y de forma automatica agrega a la
tabla de “etiquetas afiadidas” la etiqueta de “mobile”. Una vez aparezca “mobile” en las
dos tablas, segun como se muestra en la Figura 6, se guardaran los cambios y al abrir la
app aparecera el proyecto afadido.

Actualmente se han etiquetado todos los proyectos como “mobile”.

s Pemisos  Empaquetarcapabase

Enlace para el logo

Grupos de capas seleccionables [

339989045335 112831929815 397631544017

/ i 3 A ‘ (1]

- mobile
=

Figura 6: Afadir etiquetas a los proyectos desde el gvSIG Online.
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2.1 Capas

La segunda pestafa del sistema se denomina como “capas” (Botén 2 de la Figura 4).
Cuando se elige el proyecto en el que vamos a trabajar se carga la informacion y se
accede al menu denominado como “capas”. Cabe destacar que una vez hecho click en el
proyecto y cargadas las capas aunque se vuelva a proyectos o al menu no sera necesario
cargarlo de nuevo sino simplemente se retornara a la pestafia denominada como “capas”.

Cuando se accede al menu capas aparece toda la informacion del proyecto que se ha
seleccionado. En la pantalla principal podemos ver lo que muestra en la Figura 7, siendo:

(1) Boton herramientas: Medir distancia, medir area y perimetro, y colocar una
rejilla.

) Insercién puntos, lineas o poligonos

) Localizacién (circulo azul en el mapa).

) Capa seleccionada y activacion del modo offline.
) Capas
)

(2
(3
(4
(5
(6) Busqueda

Q=R70% 20:55

® = Hidantes 4

@ ©0
IR
@4.
@)
® @
@ =
®
& ®
® 2 °
3 9
Google 5 6
i)
Capas

Figura 7: Pantalla principal de capas.
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El boton 5, abre el menu de capas segun se muestra en la Figura 8. A partir de este menu
se visualizan las siguientes opciones:

(1) Buscador de capas

(2) Subir y bajar panel de capas.

(3) Para activar y visualizar una capa en el visor de mapas sera necesario hacer
click sobre la capa hasta que se marque con una coloracion gris (como se observa
en la Figura 6 en el recuadro 3).

(4) Opacidad de la capa (Solo capas WMS)

(5) Cuando se hace click sobre la bandera cambia su color a amarillo. Esto significa
que la capa esta activa. La edicion y la informacion obtenida al hacer click sobre el
mapa sera relativa a la capa activa. Sélo puede haber una capa activa al mismo
tiempo.

(6) Zoom para la capa. Depende de que la extension de la capa esté bien calculada
en gvSIG Online.

. €apa: Actividades

2 A4 Subir %X Cerrar
<: Todas las Capas 1
[::j Illl'
- =
J::jf I ‘[:r (:l. 6
. -y Q

Capas

Figura 8: Mentl de capas.

Nota: se pueden activar para visualizar distintas capas al mismo tiempo pero solo se podra tener

una activa a la vez (bandera amarilla).

El menu de capas se minimiza usando el botén “Cerrar” y puede ampliarse a pantalla
completa con el boton “Subir”. La altura maxima a la que se levanta el panel es ajustable
desde el menu configuracién/Info opcién “Altura del panel de info(pixeles)” y “Altura del
panel de info expandido (% altura pantalla)”.
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2.2 Busqueda

El menu de busqueda (Boton 6 de la Figura 7) se utiliza para explorar e identificar
elementos que estan situados en el mapa. La lista que se carga hace referencia a la capa
que esta seleccionada, segun se muestra en la Figura 9. En este ejemplo la capa
seleccionada hace referencia a hidrantes, por tanto, los elementos que se muestran en la
lista se refieren a todos los registros de hidrantes de la capa. Cuando estamos en modo
online todos los registros seran presentados.

Q Busqueda 1 o
<

¥ Hidrantes
7155 Registros  [] Blsqueda exacta

HI03063_1

DENIA

NO REVISADO 2
HI103102_1

PEGO

NO REVISADO

HI009_9

ALBALAT DELS SORELLS

BIEN

HI009_4

ALBALAT DELS SORELLS 2
BIEN

HI009_3

ALBALAT DELS SORELLS

Q

Busqueda

Figura 9: Busqueda de elementos dentro de la capa seleccionada.
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En la Figura 9 podemos observar una barra de busqueda (1) donde es posible introducir
datos alfanuméricos que facilitan la identificacién de los elementos. Si se desea borrar o
modificar la busqueda se puede utilizar la goma de borrar situada a la derecha del
buscador. Para localizar y posicionar los elementos sera necesario utilizar el boton 2.

Cuando estamos en modo offline los registros que aparecen en la lista de busqueda seran
los referentes a la zona que se ha descargado previamente.

En la cabecera de la tabla existe un checkbox llamado “Busqueda exacta”. Si esta activo
la busqueda sera exactamente del texto que hayamos escrito y devolvera los registros
con coincidencias de ese texto en sus campos de propiedades de tipo texto.

En caso de estar desmarcado la busqueda sera difusa. Este caso es 6ptimo cuando no
sabemos que estamos buscando exactamente podemos poner medias palabras, tiene
menos importancia si nos equivocamos en alguna letra o podemos escribir varias
palabras. La aplicacién devuelve una lista de resultados ordenados de mayor a menor
probabilidad que el registro encontrado sea el que buscamos. La busqueda difusa
funciona solo para modo online. En modo offline la busqueda es siempre exacta.

2.3 Menu

A continuacion seran descritos todos los elementos encontrados en la pestafna 3
denominada como Menu. La pantalla que aparece una vez se hace click en el Menu esta
representada en la Figura 10. El menu esta compuesto por:

® (1) Inicio

® (2) Acerca de: Logo de bomberos con las especificaciones sobre la versién de la
app

® (3) Configuracién

® (4) Cerrar sesion
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Bombers de Valéncia

Inicio
0 Acerca de

x Configuracién

Cerrar sesion

Figura 10: Menu del sistema.

A partir del botén configuracién podemos acceder a las caracteristicas del sistema (Figura
10). Cabe destacar, que por defecto todos los campos estan predefinidos y pueden
modificarse segun la necesidad del usuario, siendo:

® (1) General: En esta pestana se puede modificar la URL del servidor y el minimo de
zoom para la creacion de zonas.

® (2) Info: En la pestafa de Info podemos ajustar las opciones relativas al panel de
informacion que aparece sobre el mapa cuando pinchamos sobre una localizacion
en el mapa. Pueden configurarse cosas como la altura del panel minima y maxima
y activar/desactivar la simplificacion de geometrias en el info.

® (3) Edicion: Opciones de configuraciéon de la edicion. Se puede definir el nimero
maximo de puntos a editar (por defecto en 40), desactivar la casilla de pedir
confirmacion al cerrar la edicidén y seleccionar la posicion de la cruceta de edicion
en posicion superior, central o inferior del mapa.

® (4) Medida: En la pestafia de medida se puede definir el nUmero maximo de celdas
de la rejilla que se quieren mostrar en el mapa.
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240 % E 11212

% Cerrar [ Guardar

& GENERAL © INFO [@ EDICION > MEDIDA

URL del Servidor

https://bombers.gvsigonline.com/

Minimo zoom para la creacion de zonat
14

d @) O

Figura 11: Menti de configuracion.
2.4 Proyectos y Zonas

Los proyectos que se muestran en la aplicacion se pueden abrir haciendo click sobre el
nombre del proyecto pero también se pueden crear zonas a partir del boton azul de “bajar”
(Figura 12).

Figura 12: Botén activar y descargar zonas.

Cuando hacemos click en el botén azul nos aparece la siguiente pantalla (Figura 13).
Tendremos que hacer el zoom suficiente hasta guardar la zona seleccionada.
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CANCELAR GUARDAR

wiauiiu

Cuenca

Castello

do AN de |a Plana
®. @g,
. e
T
3 o
Jdad L= -
) ) - \
: @) @
Albacete & _ ® )
Alacant / 9
Alicante
ool
2050 Elx 7 Eiche
Capas
< @ O

Figura 13: Descargar zona.

Por favor, acerque mas el zoom.

OK

Figura 14: Mensaje del sistema para aproximacion del zoom.

Si pulsamos el botdén de guardar y el zoom es inferior al delimitado en la configuracion del
sistema (zoom 14 por defecto), nos aparecera el siguiente mensaje:

Una vez acercamos el zoom suficiente y apretas en “guardar” aparecera lo citado en la
Figura 15. Se debe indicar el nombre del titulo y una descripcion (no puede haber
nombres de zona repetidos). En este ejemplo colocaremos el Titulo de “Zona 1” y la
Descripcion “Meliana”.
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Nueva Zona

Introduzca titulo y descripcion para la nueva zona

Titulo

Descripcién

CANCELAR ACEPTAR

Figura 15: Mentu de descargas de nuevas zonas.

Una vez se coloca “Aceptar” aparece en el menu de proyectos la zona seleccionada
debajo del proyecto del cual nos hemos descargado la zona, como se muestra en la
Figura 16.

Proyectos
Hidrantes éﬂ
n Zona 1 o
o Actividades -‘a
CBPV _lea

14y

Proyectos Capas

c

en

Figura 16: Zona seleccionada.
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2.4.1 Descarga de capas

Para descargar diferentes capas vectoriales o capas base para una zona creada
previamente debemos apretar en el botéon de descarga de la zona (descrito en el punto
1.2), segun descrito en la Figura 17.

n i

Figura 17: Descargar capas para la zona seleccionada.

De forma automatica aparece un menu donde se pueden seleccionar las capas base, las

capas con permisos de edicidn que se quieren bajar para la zona de estudio y el nivel de
zoom (Figura 18).

¥ Cerrar B Aplicar

Descargar Zona

@ Capas base

D Mapa Base de Espaia
D rtofotos PNOA maxima actualidad

@ Otras capas (con permisos de edicidn)

[ Parques de Bomberos

[] Areas Operativas
D Hidrantes
D Zona de actuacion conjunta CPBV - BMV
g =
Proyectos 4

Figura 18: Seleccién de capas base y capas con permisos de edicion.
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Nota: el nivel de zoom que se especifica es este didlogo afecta solo a capas teseladas (capas
base y otras capas teseladas) y no vectoriales (para edicion). Este numero indica la cantidad de
niveles de zoom a descargar en cada capa. Sera un numero entre 1 y 22. Si el valor es grande
(cercano a 22) indica que se descarga mucha informacién y esta nos permitira ver mayor detalle
en la capa pero tardara mucho en descargar ya que los paquetes que se generan son muy
grandes.

Hay que tener en cuenta que cada nivel de zoom adicional duplica el himero de imagenes a
descargar con respecto al nivel de zoom anterior por lo que es recomendable si queremos mas
resolucién en una capa incrementar este valor de uno en uno y ver el resultado.

Una vez seleccionadas las capas se hara click en Aplicar y aparecera un cuadro de
didlogo con barras que indican la descarga de capas. En capas teseledas que vienen de
servicios WMS y WMTS aparece una estimacion del tiempo de descarga de la capa
(Figura 19) y nos da la opcién de cancelar. Esto es porque este tipo de capas pueden ser
muy pesadas. Hay que tener en cuenta que capas alojadas en servidores externos, tales
como capas base es dificil controlar el rendimiento de la descarga ya que depende de
entidades externas. Esto puede demorar desde minutos a horas la descarga dependiendo
de muchos factores, el tamano de la peticidén, el numero de teselas, la carga del servidor,
la velocidad de la red. Por eso se permite la cancelacion en caso de que se vaya a
demorar mucho la descarga y no dispongamos de tanto tiempo.

En caso de tener que cancelar la descarga porque lleve demasiado tiempo la
recomendacion es eliminar la zona y ajustar mas el area de trabajo para que sea mas
reducida y rebajar el numero de niveles de zoom a descargar. Si la zona es pequeia
(tamafo de uno o dos municipios) y el numero de niveles de reducido (16 o0 menos) es
posible que haya algun problema de red.

Nota: la descarga de capas en una zona puede usarse en cualquier momento en el que haya
conexién a internet para descargar capas que aun no han sido descargadas en esa zona o
actualizar los datos de las que ya han sido descargadas.
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Generando capa Mapa Base de Espafia

9.0 sequndos | CANCELAR

g

Proyectos

Al

Figura 19: Tiempo de descarga.

Una vez bajadas las capas seleccionadas en el sistema aparece el proyecto en color
verde, segun se indica en la Figura 20.

Si volvemos a abrir el didlogo de descarga de capas podemos observar como las capas
descargadas en esa zona aparecen también en color verde y junto a estas aparece una
fecha. Esta indica el momento de la descarga o ultima actualizaciéon de los datos de esa

capa.

Podemos ver también la fecha y la hora en la que se actualizé la ultima capa. Si volvemos
a entrar veremos para cada cada capa .

Hidrantes 4L

III zona T ﬂ[ -‘.'ﬂ

Figura 20: Bajar capas en la zona creada.
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Si una vez descargadas las capas de una zona necesitamos descargar otras de esa
misma zona volveremos a pulsar la flecha de descarga para que aparezca el cuadro de
descarga de la figura 18 y seleccionaremos las nuevas capas a descargar. Si marcamos
las que ya estan descargadas las descargara de nuevo por lo que no debemos marcar
estas a no ser que deseemos actualizar la informacion de las que ya ha descargada. Es
decir, volviendo a entrar en esta pantalla nos permite descargar nuevas capas de una
zona o actualizar las ya descargadas.

2.4.2 Actualizacién de capas

Cada vez que el usuario entra en una zona y se encuentra en modo online la aplicacion
comprobara si hay modificaciones en las capas vectoriales descargadas en esa zona. La
comprobacion que se realiza es si ha habido algun registro actualizado en las capas
posterior a la ultima actualizacion y si el numero de columnas ha cambiado. En estos
casos se mostrara un mensaje al usuario solicitando la actualizacién de los datos.

Las capas teseladas no se comprueban y hay que actualizarlas manualmente.

2. 5 Trabajo online/offline

En la aplicacion existe la posibilidad de trabajar de forma online u offline. A continuacién
seran descritos como se pueden identificar los diferentes modos a partir de la
autenticacion y de la reconexion con los servidores.

Nota: solo tiene sentido acceder de forma offline a las zonas que tengan capas descargadas
previamente. A los proyectos completos no tiene sentido el trabajo sin conexién y a las zonas que
no tengan datos descargados tampoco porque no tendriamos informacion con la que trabajar
desconectados.

El modo normal de trabajo es online pero puede darse el caso de llegar a un sitio y que no
haya conexion. En este caso, si tenemos una zona preparada y descargada podemos
entrar a ella aun estando sin conexion a internet.

2.5.1 Autenticacion

Una vez realizado el login en el sistema podemos acceder en modo online u offline. Para
verificar el modo de conexion es necesario observar:

® |conos de los proyectos. Si hay conexién (modo online) todos los proyectos son
visibles y editables (Figura 21). Si no hay conexiéon (modelo offline) los iconos
aparecen segun se muestran en la Figura 22.
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Proyectos

Figura 21: Visualizacion de proyectos en modo online.

En el modo offline solo vemos en color verde las zonas que han sido previamente
descargadas, como se puede observar en la Figura 20 la unica zona de consulta y edicion
seria la denominada como “Zona 1”. Como se ha indicado, aunque ya haya capas

descargadas en una zona se puede volver a abrir el dialogo de descarga para descargar
otras o actualizar las existentes.

€, =

Proyectos

Figura 22: Visualizacion de proyectos en modo offline.
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Nombre de la capa a partir del menu “capas”. Si estamos en modo activo (online) el botén
esta en color verde (Figura 23) y si esta desactivado (offline) esta en color gris, segun se
puede observar en la Figura 24.

. Capa: Actividades

Figura 23: Capa activa y conectado de modo online (boton en verde).

Cuando el usuario esta desconectado a la red, como se muestra en la Figura 24, el boton
aparece en color gris.

Capa: Hidrantes :
C.\

Figura 24: Capa en modo offline.

2.5.2 Reconexion

Cuando se ha perdido la conexion y la restablecemos manualmente (activando el botén
verde) aparece el mensaje citado en la Figura 25. Cabe decir que este botdén no es
necesario tocarlo ya que la aplicacion en caso de estar sin conexion detectara si hay
disponibilidad de red. En caso de estar sin conexion y la aplicacion detecta que ya hay red
se mostrara un aviso al usuario por si desea pasar a modo online. Si este se encuentra a
mitad de una operacion de edicién es recomendable decir que no y terminar la operacion.
Al acabar se puede reconectar manualmente con el boton verde.

En el caso de haber editado o adicionado informacion en alguna de las capas en modo
desconectado una vez se conecte al servidor tendremos la oportunidad de subir los
cambios al servidor.
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Alert

Reconexion con el servidor realizada!

Figura 25: Reconexion con el servidor.

2.6 Informacién por punto

Para obtener la informacion correspondiente de cada punto, poligono o linea simplemente
sera necesario hacer click sobre el mapa. Hay que tener en cuenta que la informacion que
se mostrara sera la correspondiente a la capa que esté activa (mostrada en la parte
superior izquierda en verde).

Nota: Si no hay capa seleccionada o en el lugar donde se pincha no hay ninguiin elemento de la
capa activa la informacién que mostrara el panel sera solo la coordenada geografica de la
posiciéon donde se ha pinchado.

Como podemos observar en la Figura 26, la capa que esta activa se corresponde a la de
hidrantes, si se hace click sobre un punto cualquiera que no contiene informacion
simplemente se abrira el panel mostrando la localizacion.
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Figura 26: Informacion sobre un punto que no contiene informacion.

Por otro lado, si se hace click sobre un hidrante o sobre el elemento que necesite
consultar (capa seleccionada) que si posee informacion se muestra en el panel. En este
panel aparecen cuatro botones que te dan la opcidn de guardar lo editado, editar, borrar y
subir archivos (Figura 27). Debajo de los botones aparecen las propiedades del punto
seleccionado agrupadas por pestafias. Por defecto una capa solo tiene un grupo y la
pestafia de recursos pero pueden realizarse agrupaciones de las propiedades de una
capa desde gvSIGOnline. Mirar apartado de “Agrupacion de propiedades” de este manual.
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Figura 27: Informacion sobre un punto con informacion asociada.

2.7 Leyenda

La leyenda se muestra desde el menu contextual del mapa (Figura 28).

I L\‘ _’Lv g 5 -

»” Medir Distancia
39.5586, -0./

IZ Medir Area

222 Rejilla
L ]

[ Leyenda

Figura 28: Menu de leyenda.

Pulsando esta opcion puede accederse a la leyenda de todas las capas que tengan
disponibilidad de ello. En la pantalla aparece un desplegable (Figura 29) en el que
podemos elegir la capa. Cuando hay una capa activa (bandera amarilla activa) la leyenda
que se muestra por defecto es la de esta. En cualquier caso aparecen en el desplegable
las capas disponibles y puede seleccionarse la capa que se quiera.
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Figura 29: Leyenda que se selecciona
desde el menti desplegable.

2.8 Edicion

La edicion puede ser realizada tanto de forma online como offline. A continuacion seran
descritos cada una de las formas de trabajo en los dos modos de conexion.

Hay que destacar la diferencia entre edicion de un elemento existente e insercién de un
elemento nuevo.
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Nota: para la edicion/borrado de un elemento existente hay que seleccionarlo pinchando sobre él
para abrir el panel de informacion de ese punto y pulsar el boton de editar del panel.

/4

La insercién de un punto nuevo puede realizarse desde el mapa pulsando el botén de insertar

® Modo online: La edicidén se puede realizar tanto para poligonos, puntos o lineas.
Una vez se haya identificado la capa y se ha puesto como activa y la zona donde
se va a realizar la edicidon de informacion se hara click sobre el elemento y se
pulsara el boton editar (Figura 30). Si se desea insertar un nuevo elemento no es
necesaria ninguna seleccion previa y simplemente pulsaremos el botdn de insertar
sobre el mapa. Cabe destacar que la edicidn o insercion siempre sera realizada en
la capa que esta activada. Para este caso practico se muestra la capa de hidrantes.
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Figura 30: Edicion.

Cada vez que vayamos a insertar datos y hagamos click en el botdn citado en la Figura
encima, nos aparecera el siguiente mensaje de aviso (Figura 31).

hidrantes

Se dispone a afadir geometrias a la capa "hidrantes”. Si desea
cambiar a otra cierre la edicion y seleccione otra en el menu de capas

presionando el icono de la bandera

OK

Figura 31: Mensaje de insercion en la capa.
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A continuacion aparece una cruceta para comenzar con la insercion del punto, linea o
poligono.

® Modo offline: Hay que tener en cuenta que para trabajar en este modo de
conexion solo se podran realizar las ediciones o inserciones en las capas de zonas
que previamente han sido creados y descargados en la tablet o movil. Se puede
realizar en capas de tipo poligono, punto o linea. El procedimiento sera idéntico al
empleado en el modo online solo que los cambios se guardan hasta que haya
conexion con el servidor y se puedan subir los cambios. Al terminar cada operacion
se avisara al usuario de que no hay conexién y que se almacena el cambio para
cuando la haya.

2.8.1 Insertar Registro

Para insertar registros nuevos se afadiran a partir de la cruceta que aparece una vez
comenzada la edicion (después del mensaje de aviso) segun se muestra en la Figura 32.
La cruceta estd compuesta por un simbolo de “+”, que se utiliza para anadir puntos,
poligonos o lineas y un simbolo de “X” para cerrar el modo edicion.

Para afadir puntos solo es necesario anadir un punto en el mapa que marcara la posiciéon
del elemento a insertar. En el caso de las lineas seran necesarios al menos dos puntos
que marcan el inicio y el final de la linea y en el caso que se afiada un poligono se debe
colocar por lo menos tres puntos. Para indicar que hemos terminado de afadir la linea o
poligono se haria click en el botén de “\” en color verde y podriamos pasar a rellenar los
atributos del elemento a insertar. En el caso de los puntos una vez se anade la posicion
del mismo automaticamente podemos rellenar los atributos.
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Figura 32: Cruceta para insertar registros nuevos.

e Modo online: Se situa la cruceta en el lugar en el que se necesita anadir el registro
y una vez se hace click en el boton de “+” aparece el punto en color verde y de
forma automatica se abre el panel para rellenar todos las propiedades de la capa.
Los campos con la linea roja seran campos de texto o numeéricos y los campos con
la linea verde con la flecha son desplegables para elegir una opcion. Para campos
de tipo fecha u hora, que estén definidos como tal en gvSIGOnline debe aparecer
un componente especifico para la seleccion de esta.
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Figura 33: Insertar un punto.

Una vez rellenados todos los campos, iremos al boton del disco para “guardar’ los

cambios. Cuando se hace click aparece el siguiente mensaje (Figura 34). Se debe aceptar
para guardar los cambios en el servidor.

Nota: los campos obligatorios aparecen en el formulario resaltados en amarillo.

Obligatorio
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jAtencion!

El registro se actualizard en el servidor. ;Desea continuar?

CANCELAR ACEPTAR

Figura 34: Mensaje de aviso de modificacion
o introduccion de registros.

® Modo offline: Hay que tener en cuenta que para trabajar en este modo de
conexion solo se podran realizar las ediciones o inserciones en las capas de zonas
que previamente han sido creadas y descargadas en la tablet o mévil. Activaremos
el boton de pin para insertar y nos alertara que vamos a realizar cambios y la
cruceta aparecera en el visor. Una vez se hace click en el botén de “+” aparece el
primer punto, en este caso vamos a editar una capa de poligonos, por tanto
afiadiremos los puntos con el boton “+” hasta formar el poligono (Figura 35) y
después se hara click en el boton verde para cerrar el poligono y que aparezca el
panel para rellenar los datos.
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Figura 35: Insertar registro en modo

offline.

Una vez rellenados todos los campos, iremos al boton del disco para “guardar’ los
cambios. Cuando se hace click aparece el siguiente mensaje (Figura 36). Se debe aceptar
y la aplicacion nos avisa de que estamos desconectados y que la informacién se guardara

para subirla cuando haya conexién.

jAtencion!

Se encuentra desconec e la red. La operacic uardara para

de. ;Des tinuar?

poder almacenarla en e lor més tar

CANCELAR ACEPTAR

Figura 36: Mensaje de aviso al guardar
cambios en modo offline.
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Después de insertar el registro se visualiza segun se muestra en la Figura 37
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Figura 37: Visualizacién del poligono
insertado en el visor.

Cuando pasamos de modo offline para modo online y se han insertado nuevos registros
aparece una nube en color rojo indicando que hay cambios pendientes de subir al
servidor.
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Figura 38: Reconexion modo offline para
online después de una insercion de datos.

Para subir la informacion que se ha insertado en el sistema sera necesario pulsar a la
nube roja donde nos presenta el mensaje citado en la Figura 39. Debemos aceptar este
dialogo. Si no aparece ningun aviso de que hay conflictos, significa que el sistema ha
subido de forma correcta la informacion. El botén rojo desaparecera una vez los cambios

estan subidos en el servidor.



 § JEMEE zcolab

jAtencidn!

CANCELAR ACEPTAR

Figura 39: Mensaje para hacer
cambios en la edicién de capas
pendientes de actualizar.

Nota: Cuando editamos e insertamos en modo online una capa y esa capa esta descargada para
trabajo offline. Al acabar la operacién los cambios ademds de guardarse en el servidor se guardan
también en la capa offline para mantenerla sincronizada.

En algunas ocasiones nos aparece una ‘lista de conflictos”, a continuacion en el punto 2.8 sera descrito
como trabajar en estos casos.

2.8.2 Actualizar Registro

Para la ediciéon o borrado de elementos que ya estan creados sera necesario hacer click
sobre el elemento de la capa activa (punto, linea o poligono). Una vez se hace click sobre
el elemento que vamos a trabajar este se marca en color amarillo y de forma automatica
aparece el panel de informacién, segun se muestra en la Figura 40.
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Figura 40: Seleccion de puntos
para actualizacion.

En el panel de informacién aparece el botén de editar (segundo botdn con forma de lapiz),
tendremos que hacer click y de forma automatica se abre la tabla para editar los valores.
También se pueden mover el elemento a partir de la cruceta que aparece en el visor,
simplemente sera necesario posicionar la cruceta encima del punto (linea o poligono) y
aparece una seta en amarillo. Para mover el punto sera necesario hacer click en el botén
azul y la seta en amarillo se podra desplazar a la localizacion que se desee. Para guardar
los cambios sera necesario apretar el boton de guardar en el panel.

Resumen: pasos para mover un punto:

1- Poner la cruceta sobre el punto hasta que aparezca la seta amarilla
2- Pulsar la flecha azul para capturar el punto

3- Mover la cruceta a la posicién de destino

4- Pulsar la flecha azul para mover el punto
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Figura 41: Mover o editar punto
existente.

Si simplemente se desea modificar los datos alfanuméricos se ira al panel de propiedades
y se modificaran estos. Al terminar se pulsara el botén de guardado (icono del diskette).

2.8.3 Eliminar Registro

Para eliminar registros sera necesario hacer click sobre la linea, poligono o punto del cual
sea necesario hacer cambios. Una vez se hace click sobre el elemento que vamos a
trabajar este se marca en color amarillo y de forma automatica aparece el panel de
contenidos. En el panel aparece un botdn en forma de papelera, el cual se utiliza para
eliminar registros. Cuando se haga click en el botdén aparece un aviso citado en la Figura
42.
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Figura 42: Eliminar registros.

2.8.4 Insertar Recurso

Para insertar recursos sera necesario hacer click sobre la linea, poligono o punto del cual
sea necesario hacer cambios. Una vez se hace click sobre el elemento que vamos a
trabajar este se marca en color amarillo y de forma automatica aparece el panel de
contenidos. A partir del botdn del panel (subir recursos) se pueden subir los recursos o
bien tomar una fotografia directamente para subir (Figura 43).

Si seleccionamos subir recursos, al hacer click nos lleva a nuestro administrador de
archivos, se hace click en el archivo que se quiera subir y de forma automatica lo sube al
sistema.
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Figura 43: Tomar o subir fotografias
almacenadas en el dispositivo.

Si seleccionamos tomar fotografia nos permite acceder directamente a la camara del
dispositivo movil y al acabar subirla directamente (Figura 44).
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Figura 44: Insertar recursos.
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Cuando se trabaja offline se realiza el proceso de la misma forma. La unica diferencia es
que la imagen aparece como no disponible cuando se suben imagenes, segun se muestra
en la Figura 45. Esto es debido a que las previsualizaciones se muestran desde el
servidor y en este momento no tenemos conexion ni la imagen esta subida hasta que no
tengamos conexion.
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Figura 45: Insertar recursos en modo offline.

Cuando la conexion a la red vuelve aparece el alerta de reconexion y nos aparece en el
lateral la nube roja para subir los cambios, segun se muestra en la Figura 46. Si no hay
conflictos subira de forma automatica la informacion.
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Figura 46: Subir cambios de insercion
de recursos.

2.8.5 Eliminar Recurso

Para eliminar recursos sera necesario acceder al cuarto botéon del panel de insertar
recursos e ir a la pestafa recursos, podremos visualizar el archivo adjunto y borrar a partir
de la papelera situada en el propio archivo en la parte inferior derecha, segun se muestra
en la Figura 47.
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Figura 47: Subir cambios de insercion
de recursos.

Para trabajar de forma offline el procedimiento sera el mismo al citado en modo online,
siempre teniendo en cuenta que al reconectar habra que guardar los cambios a partir de
la nube roja.

2.9 Conflictos en la Ediciéon

Pueden darse conflictos en la edicion cuando guardamos o eliminamos un registro
existente en el caso de que este haya sido modificado por otro usuario en el servidor de
gvSIGOnline bien a través de la web o bien a través de otra aplicacion movil que esté
conectada al mismo proyecto y capas.

Los casos que pueden darse son lo siguientes:

- Cuando estamos en modo online y editamos un registro. Si en el tiempo que pasa desde
que pinchamos el registro para ponerlo en edicion hasta que le damos al botén de guardar
una vez hemos acabado la modificacion alguien ha cambiado ese registro se dara un
conflicto.

- Cuando estamos en modo offline y editamos un registro. Si el registro que estamos
editando ha cambiado en el servidor desde que nos descargamos la capa. En este caso
cuando volvamos a estar online y pulsamos al boton de la nube roja para sincronizar
cambios nos avisara de que hay conflicto.
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A continuacion se explicara que ocurre en cada caso y que acciones tomar si hay
conflictos.

2.9.1 Conflictos online

Si mientras editamos un registro en online alguien lo modifica en el servidor, cuando
pulsemos el boton de guardar nos mostrara una pantalla para resolver el conflicto. La
resolucion de este pasa por alguna de estas acciones:

- Descartar nuestro cambio y quedarnos con lo que hay en el servidor
- Sobreescribir el dato en el servidor con nuestra modificacién

Para saber qué accién debemos seleccionar nos aparece una pantalla en la que se
compara el registro modificado por nosotros junto con el que hay almacenado en el
servidor. En esta se compara la geometria y los datos de las propiedades.

El registro modificado por nosotros aparece en verde y el del servidor en naranja. En el
ejemplo de la figura 48 se compara la posicion de un punto de la capa “Hidrantes” en un
mapa y en un panel el contenido de los datos local y remoto. Podemos ver las diferencias
entre ambos y decidir cual es el correcto.

En caso de querer quedarnos con nuestra modificacion pulsaremos el botén de la nube
que significa que reescribiremos lo que hay en el servidor. En caso de querer quedarnos
con lo que hay en el servidor pulsaremos el icono de la papelera que significa que
desechamos nuestros cambios y nos quedamos con lo que hay en el servidor.

X Cerrar

Actualizar en Hidrantes

. Mi registro

Registro almacenado en servidor

Google

Comparar

Propiedades

Pobla de Farnals

NO

Carrer Mariano Benlliure, 56-58,
46550 Albuixech

L+ T

Figura 48: Comparativa de
registros.
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2.9.2 Conflictos offline

Los conflictos offline se pueden dar cuando realizamos una o mas acciones de edicion
sobre una capa estando desconectados y al sincronizar los cambios con el servidor se
nos avisa que alguien ha modificado los mismos registros mientras estabamos
desconectados o desde el momento que nos bajamos los datos.

La forma de actuar es similar a cuando estamos online. La diferencia principal radica en el
hecho de que hemos podido modificar varios registros y tener conflictos en varios de ellos.
De esta forma tendremos que deshacer todos los conflictos que hayan. Estos apareceran
en forma de lista como se indica en el ejemplo de la Figura 49. En este caso un conflicto a
la hora de eliminar un registro y otro al modificar.

13:06 @ S8 ) |

X Cerrar

Lista de conflictos

Hidrantes

Q Hidrantes

@ O O

OB + J}

Figura 49: Lista de conflictos.

En este caso pueden realizarse tres acciones: ver la pantalla de comparativa del registro
con conflicto,sobreescribir con nuestros cambios o desechar el cambio. Si indicamos ver
la comparativa se mostrara la pantalla de la figura 47 comparando los registros local y
remoto.
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2.10 Agrupacion de propiedades

Las propiedades que aparecen en la pantalla de informacion pueden aparecer por grupos.
Esto es util en caso de que haya muchas. Por defecto, las propiedades de una capa
tienen un unico grupo denominado “Info” pero esto puede configurarse desde
gvSIGOnline para cualquier capa.

Para configurarlo hay que ir a gvSIGOnline a la zona de administracion y en el menu
Servicios/Capas y en la capa que queramos pulsar el botén morado de “Configurar Capa”.
Esto abrira una pantalla con cuatro pestafias y ninguna de ellas es “Grupos de Campos”.

45 parque_bomberos  Parques de Bomberos mge MDEE_admin (Parques/ AreasCPB  CBPV; Fallas; Hidrantes; Actividades E ﬁ n n
v

a7 area_operativa Areas Operativas mge MDEE_admin (Parques / AreasCPB  CBPV; Fallas; Hidrantes; Actividades. ﬂ E E B n
v)
5 idr idr in (Hidran ) i
o hidrantes Hidrantes mge MDEH_admin (Hidrantes Aytos. Capas Hidrantes ﬁ n n
g hidrantes Hidrantes mge_edicion_c  MDEEH_admin (Hidrantes Aytos)  Capas Hidrantes; CBPV; Fallas; Hidrantes ﬂ g n n
ampo
b » hidrantes Revisién de hidrantes mge_revision _ MDERH_admin (Revision Hidrantes  Capas Hidrantes; Prueba Hidrantes E n n
 # oficina Aytos) =

Figura 50: Lista de capas.

Con el boton “Afadir grupo de campos” podemos afiadir un grupo nuevo y pinchando y
arrastrando una propiedad nos permite cambiarla de grupo. Si arrastramos un grupo
podemos variar el orden de aparicion de este, ya que en la App aparece en el mismo
orden que se configura en la lista, al igual que el orden de las propiedades.

Gestion de campos Titulos de campo Grupos de campos Titulos del grupo

groupl
areaop
pob_estaci
numpar
numaux
nummun
total_pob
feat_version_gvol
numvol

feat_date_gval
group2
numprim

superficie

+ Afiadir grupo de campos

Figura 51: Crear y modificar grupos de
propiedades.
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association

Las propiedades aparecen en la App con el titulo definido en la pestafia “Titulos de
campo” para cada una de ellas. Si no hay un titulo especificado se mostrara con el
nombre del campo. El nombre del grupo también puede definirse en la pestafia “Titulos
del grupo” donde podra ponerse un nombre por idioma.

2.11 Herramientas

Las herramientas de medida actuan como capas que se afaden al mapa y estas se
habilitan y se deshabilitan. Estas herramientas se activan y desactivan desde el menu
contextual del mapa y los botones se comportan como pulsadores que estan accionados
en gris y desactivados en blanco. Por ello, si queremos activar una herramienta
accionamos el boton para que aparezca en gris y si queremos dejar de usarla lo
desactivaremos.

Solo puede utilizarse una herramienta a la vez, por ello se si activa una se desactiva el
resto. Al acabar podemos volver a activar la herramienta que usabamos anteriormente.

2.11.1 Medir distancia

Una vez activada esta herramienta podemos pinchar sobre el mapa para ir poniendo
posiciones de la linea cuya distancia se quiere medir. Cada vez que se pincha un punto la
distancia se acumula sobre el marcador mostrando la distancia total acumulada desde el

primer punto.

Para borrar la linea iremos al menu contextual y desactivaremos la herramienta, o bien
activaremos otra. Si se quiere volver a utilizar se volvera a activar.
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Figura 52: Medir la distancia.
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2.11.2 Medir area y perimetro

Un vez activada esta herramienta podemos pinchar sobre el mapa para ir poniendo
posiciones del poligono cuya area y perimetro se quiere medir. Cada vez que se pincha
un punto el area y perimetro se re calcula y se muestra sobre el marcador.

Para borrar el poligono iremos al menu contextual y desactivaremos la herramienta, o
bien activaremos otra. Si se quiere volver a utilizar se volvera a activar.
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Figura 53: Medir drea y
perimetro.

2.11.3 Rejilla

La rejilla permite colocar una cuadricula sobre el mapa (Figura 54) a partir de la
coordenada superior izquierda del mapa donde cada cuadro de la misma mide una
distancia en metros en ancho y alto especificada por el usuario.

Una vez activada esta herramienta seleccionaremos el ancho y alto de la misma en el
cuadro de dialogo que aparece y daremos a “Aplicar’. Esto crea una capa vectorial de

poligonos sobre el mapa que se quedara fija en esas coordenadas a partir de ese
momento.

Si queremos generar una rejilla con un paso diferente desactivamos la actual y volvemos
a activarla, especificando la nueva con la distancia deseada.
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association

La rejilla tiene un nimero maximo de celdas que es configurable desde el apartado de
Configuracion/Medida/Numero maximo de celdas de la rejilla.

Si se excede este numero la aplicacién nos avisa y nos da dos opciones, 0 acercamos
mas el zoom o hacemos las celdas mas grandes. Si elegimos la opcidn primera nos

llevara al mapa para que modifiquemos el zoom y volvamos a lanzar la herramienta y si
elegimos la segunda nos volvera a mostrar la configuracién de las celdas para que las

hagamos mas grandes y volvamos a pulsar “Aplicar”.
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Figura 54: Rejilla.

2.12 Opciones de Configuracién

A continuacion se detallan las opciones de configuracion de la aplicacion en los diferentes

apartados:

2.12.1 General

URL del servidor: direccion URL donde se ubica el servidor de gvSIG Online.

Minimo zoom para la creacion de zonas: cuando se crea una zona nueva esta
sera del tamafo que especifica el usuario. Cuanto mas grande sea la zona mas
cantidad de datos tendran las capas que se descargan en local. Por ello es
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recomendable limitar el tamafio de las zonas creadas. Este tamafio viene definido
por un valor que es el nivel de zoom y que se configura en esta opcion. Este nivel
de zoom es un numero entre 1 y 22. Cuando mas grande sea el numero, es decir
mas cercano a 22 la zona que nos permite crear sera mas pequeina. Esto quiere
decir que no obliga a acercar mucho el zoom a la hora de crear la zona. Si el
numero es pequefio podremos crear zonas mas grandes, es decir alejar mas el
zoom cuando la creamos.

Por defecto el valor del nivel de zoom es 14. Si se desea zonas mas grandes
bajaremos niveles de zoom y si se desea zonas mas pequefas los aumentaremos.

La descarga de capas vectoriales muy grandes hara que la aplicacion se ralentice
cuando se trabaja sin conexion a internet, por ello es recomendable hacer las
zonas lo mas pequefas y ajustadas a nuestra area de trabajo posible.

® En modo desconectado: mostrar leyenda en capa de puntos. Permite
desactivar la leyenda en la capa de puntos cuando la aplicacion esta en modo
desconectado. Esto puede mejorar un poco el rendimiento cuando se traba offline
en terminales lentos. Aparece un icono genérico para cada elemento.

® En modo desconectado: activar cluster en capa de puntos. Activa el cluster en
capas de puntos cuando esta en modo desconectado. El cluster permite ver en
zooms alejados los puntos como un cumulo con un numero que indica la cantidad
de puntos que hay en esa posicidn. De esta forma evita tener el mapa con un
montdn de puntos superpuestos que no permiten ver nada. Ademas mejora el
rendimiento en zooms alejados debido a que no tiene que repintar cada uno de los
puntos en cada desplazamiento del mapa.

2.12.2 Info

® Altura del panel de info expandido (% altura pantalla): El panel de info y de
capas cuando esta expandido tiene una altura maxima que es un porcentaje de la
altura total de la pantalla. Por defecto esta en 0.8 (80% de la altura total de
pantalla). Si se pone a 1 ocupara toda la pantalla

® Altura del panel de info (% altura pantalla): El panel de info y de capas cuando
esta abierto de forma normal tiene una altura que por defecto es de 0.45 (45% de
la altura total de pantalla). Si se pone a 1 ocupara toda la pantalla.

® Simplificacion de geometrias en el info: Cuando se selecciona una linea o
poligono esta se resalta en amarillo. Si tiene miles de puntos la geometria que se
usa para el resaltado puede ser muy pesada por lo que si esta opcion esta
marcada se usa una version de la geometria simplificada. Debido a esto puede no
coincidir exactamente con la geometria original. En general no es conveniente
tocar esta opcidn a no ser que hay un buen motivo para ello.
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2.12.3 Edicién

® Max. Numero de puntos a editar: en la edicion de lineas y poligonos es posible
cargar a la vez en el mapa el numero de puntos como maximo que aqui se indica.
Para dispositivos mas rapidos el numero por defecto de 40 puede ser pequefio, por
lo que puede aumentarse para trabajar con mas comodidad. Hay que tener en
cuenta que el aumento disminuye en rendimiento de la App en la edicion de lineas
y poligonos, pero hay dispositivos en los que esto no se notara.

® Pedir confirmacion al cerrar la edicion: Al terminar la edicién se pregunta
confirmacién para cerrarla. Esta pregunta, si se esta editando puntos del forma
seguida es posible desactivarlo para editar con mas fluidez y que no esté
constantemente preguntando para cada punto. Hay que ser consciente de que si te
equivocas no te pedira confirmacién, por lo que tiene mas riesgo.

® Posicion de la cruceta de edicion: La edicion esta ajustada para un trabajo en
pantallas moviles de 5-6 pulgadas en las que puedes editar la geometria con la
cruceta en la parte superior de la pantalla y en la parte inferior puedes editar las
propiedades. Esto puede cambiar para otros dispositivos o resultar mas cémo de
otra forma. Por ello, con esta opcion es posible poner la cruceta de edicion al
centro del mapa o en la parte inferior.

2.12.4 Medida: (opciones de configuracion para herramientas de medida)

® Numero maximo de celdas en la rejilla: la opcion de rejilla tiene un numero de
celdas maximo para generar. Este puede ser modificado con esta opcion para
permitir aumentar la cantidad en dispositivos mas rapidos. Hay que tener en cuenta
que el aumento disminuye en rendimiento de la app con la rejilla activada, pero hay
dispositivos en los que esto no se notara.
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